Programowanie w jezyku Scratch — rysowanie ksztaltow i powtorzenia

Zadanie 1. (0-3)

Otworz plik 4.3. Zadanie 1. Uruchom umieszczony tam skrypt i przeanalizuj jego dzialanie.
Popraw skrypt w taki sposob aby rysowal prostokat o bokach 50 x 100.

Uruchom poprawiony skrypt i sprawdz jego dzialanie.

Zadanie 2. (0-3)

Otworz plik 4.3. Zadanie 2.

Utworz skrypt rysujacy trojkat rownoboczny o boku dlugosci 100.

Przypomnienie

Trojkat rownoboczny to trdjkat, ktérego wszystkie boki maja rowng dlugos¢. Kazdy kat takiego
trojkata ma t¢ samg miare (60°).

Zadanie 3. (0-4)

Otworz plik 4.3. Zadanie 3. Uruchom umieszczony tam skrypt i przeanalizuj jego dziatanie.
Wyjasnij dlaczego kat obrotu wynosi 72°.

Popraw skrypt w taki sposob, aby rysowal szeSciokat, ktorego kazdy bok ma dlugos¢ 100, a
wszystkie katy maja jednakowa miare.

Uruchom poprawiony skrypt 1 sprawdz jego dzialanie.

Zadanie 4. (0-5)

Otworz plik 4.3. Zadanie 4. Uruchom umieszczony tam skrypt i przeanalizuj jego dziatanie.
Ile razy zostanie wykonana instrukcja Przesun o 20 krokow?
Ile razy zostanie wykonana instrukcja Przesun o 50 krokow?

Popraw skrypt w taki sposob, aby narysowal 8 kwadratow o boku 100. Lewe krawedzie
sgsiednich kwadratow maja by¢ oddalone od siebie 0 40 krokow.

Ocena:

Uruchom poprawiony skrypt i sprawdz jego dzialanie. 0 — 4 pkt — niedostateczna (1)
5 — 7 pkt — dopuszczajaca (2)
8 — 10 pkt — dostateczna (3)
11 — 12 pkt — dobra (4)

13 — 14 pkt — bardzo dobra (5)
15 pkt — celujgca (6)




